Тема: Игровые практики в образовательной деятельности с детьми старшего дошкольного возраста (на примере занятия по конструированию)
Цель: овладение игровыми практиками, применяемых в техническом творчестве, с детьми старшего дошкольного возраста, создание условий для повышения профессионального мастерства педагогов в процессе активного игрового взаимодействия.
Реализация поставленной цели мастер-класса позволит его участникам получить:
•	представления:
– о возможностях и правилах использования игровых практик по техническому творчеству, о способах их использования для решения задач образовательных областей в процессе совместной с воспитателем и самостоятельной деятельности детей;
- о создании предметно-пространственной среды для самореализации творческого потенциала детей старшего дошкольного возраста.
•	практический опыт:
– использования игровых практик, в которых взаимодействие участников образовательного процесса осуществляется с помощью разных видов конструкторов и элементов развивающей предметно-пространственной среды, для решения образовательных задач.
Материалы и оборудование:
• техническое обеспечение: презентация, ноутбук, мультимедиа.
• материалы для деятельности участников мастер-класса: конструкторы: «Lego Classic», «Fanclastic», Лего«Модельки», «Механник»,цветная бумага, картон, клей, ножницы, бросовый материал (спичечные коробки, бумажные втулки), листы для инженерной книги, схемы.
Ход мастер-класса
1.Вводная часть 
Техническое творчество — это процесс, в рамках которого дети дошкольного возраста занимаются созданием различных объектов и конструкций, используя различные материалы и инструменты. Этот вид деятельности позволяет детям развивать свою фантазию, логическое мышление, пространственное восприятие и моторные навыки.
Техническое творчество актуально, так как оно:
· развивает у детей познавательные интересы и способности в области науки и техники;
· учит анализировать причинно-следственные связи, решать проблемы самостоятельно и креативно подходить к поставленным задачам;
· предоставляет детям возможность работать с различными материалами и инструментами, что способствует развитию самодисциплины и ответственности;
· развивает коммуникативные навыки, пространственное мышление, логическое мышление, креативное мышление и самооценку.
2.Информационная часть 
На занятии по конструированию и в совместной деятельности по техническому творчеству применяю следующие практики (рассказ с показом презентации):  
2слайд: Введение нового понятия (слова) или логическая взаимосвязь.
 Для введения понятий используется как специальный дидактический материал, так и ситуативный опыт детей в свободной деятельности. В качестве «обживания» понятий применяется и метод проблемных ситуаций, и игровая деятельность, и любая другая самостоятельная деятельность детей
Например, при организации сюжетно-ролевой игры «На заводе» предлагается обязательно обыграть роли «инженера-конструктора», «сборщика». 
Использование приемов по введению новых слов (понятий) подразумевает, что педагог опирается на детский чувственный опыт больше, чем на повторение своих высказываний. В случае, если дети чем-то заинтересовались, педагоги обращают на это внимание и используют ситуацию для развития мышления.
Введение нового понятия (слова) и/или логическая взаимосвязь Педагог определяет новые слова/понятия, в том числе технические, понятные детям, которые вводятся или «обживаются» не только в непосредственно образовательной деятельности (на занятии), но и в течение дня. Педагог должен попытаться донести смысл этих новых слов/понятий до дошкольников разными способами.
Дети могут слышать, видеть, обследовать, воспринимать действительность различны ми органами чувств. Педагоги работают с яркими, характерными чертами конкретных понятий, со словом, которое называет то или иное понятие. Для введения понятий должны использоваться как специальные дидактические материалы, так и ситуативный опыт детей в свободной деятельности. В качестве «обживания» понятий могут быть использован и метод проблемных ситуаций, и игровая деятельность, и любая другая самостоятельна деятельность детей. Главное, чтобы после непосредственно образовательной деятельности (занятия) педагоги стимулировали (провоцировали) произнесение данных новых ело! уже в придуманной самими детьми ситуации (игре, общении и пр.).
Например, при организации сюжетно-ролевой игры «На заводе» предлагается обязательно обыграть роли «инженер-конструктор», «сборщик» (эти два новых понятия вводятся в теме «Наш помощник - холодильник»). Повторение информации о новых понятиях также является одним из аспектов осваивания понятий.
Использование приемов по введению новых слов/понятий подразумевает, что педагог опирается на детский чувственный опыт больше, чем на повторение своих высказываний Кроме того, педагогам необходимо говорить и о логических связях в то время, когда дети играют, занимаются с материалами, которые стимулируют мышление. Здесь важно чтобы дети чем-то заинтересовались, взяли материалы, а педагог обратил на это внимание и использовал ситуацию для развития мышления (задал детям вопросы на понимание уточнение, рассказал что-то новое или помог детям вспомнить уже знакомый материал).
Введение нового понятия (слова) и/или логическая взаимосвязь Педагог определяет новые слова/понятия, в том числе технические, понятные детям, которые вводятся или «обживаются» не только в непосредственно образовательной деятельности (на занятии), но и в течение дня. Педагог должен попытаться донести смысл этих новых слов/понятий до дошкольников разными способами.
Дети могут слышать, видеть, обследовать, воспринимать действительность различны ми органами чувств. Педагоги работают с яркими, характерными чертами конкретных понятий, со словом, которое называет то или иное понятие. Для введения понятий должны использоваться как специальные дидактические материалы, так и ситуативный опыт детей в свободной деятельности. В качестве «обживания» понятий могут быть использован и метод проблемных ситуаций, и игровая деятельность, и любая другая самостоятельна деятельность детей. Главное, чтобы после непосредственно образовательной деятельности (занятия) педагоги стимулировали (провоцировали) произнесение данных новых ело! уже в придуманной самими детьми ситуации (игре, общении и пр.).
Например, при организации сюжетно-ролевой игры «На заводе» предлагается обязательно обыграть роли «инженер-конструктор», «сборщик» (эти два новых понятия вводятся в теме «Наш помощник - холодильник»). Повторение информации о новых понятиях также является одним из аспектов осваивания понятий.
Использование приемов по введению новых слов/понятий подразумевает, что педагог опирается на детский чувственный опыт больше, чем на повторение своих высказываний Кроме того, педагогам необходимо говорить и о логических связях в то время, когда дети играют, занимаются с материалами, которые стимулируют мышление. Здесь важно чтобы дети чем-то заинтересовались, взяли материалы, а педагог обратил на это внимание и использовал ситуацию для развития мышления (задал детям вопросы на понимание уточнение, рассказал что-то новое или помог детям вспомнить уже знакомый материал).
Введение нового понятия (слова) и/или логическая взаимосвязь Педагог определяет новые слова/понятия, в том числе технические, понятные детям, которые вводятся или «обживаются» не только в непосредственно образовательной деятельности (на занятии), но и в течение дня. Педагог должен попытаться донести смысл этих новых слов/понятий до дошкольников разными способами.
Дети могут слышать, видеть, обследовать, воспринимать действительность различны ми органами чувств. Педагоги работают с яркими, характерными чертами конкретных понятий, со словом, которое называет то или иное понятие. Для введения понятий должны использоваться как специальные дидактические материалы, так и ситуативный опыт детей в свободной деятельности. В качестве «обживания» понятий могут быть использован и метод проблемных ситуаций, и игровая деятельность, и любая другая самостоятельна деятельность детей. Главное, чтобы после непосредственно образовательной деятельности (занятия) педагоги стимулировали (провоцировали) произнесение данных новых ело! уже в придуманной самими детьми ситуации (игре, общении и пр.).
Например, при организации сюжетно-ролевой игры «На заводе» предлагается обязательно обыграть роли «инженер-конструктор», «сборщик» (эти два новых понятия вводятся в теме «Наш помощник - холодильник»). Повторение информации о новых понятиях также является одним из аспектов осваивания понятий.
Использование приемов по введению новых слов/понятий подразумевает, что педагог опирается на детский чувственный опыт больше, чем на повторение своих высказываний Кроме того, педагогам необходимо говорить и о логических связях в то время, когда дети играют, занимаются с материалами, которые стимулируют мышление. Здесь важно чтобы дети чем-то заинтересовались, взяли материалы, а педагог обратил на это внимание и использовал ситуацию для развития мышления (задал детям вопросы на понимание уточнение, рассказал что-то новое или помог детям вспомнить уже знакомый материа
3слайд: Техника безопасности
 На каждом занятии уделяется особое внимание технике безопасности. Обучение правилам безопасности в различных ситуациях, связанных с темой непосредственно образовательной деятельности. Используются такие приемы, как вспоминание, составление, проговаривание, зарисовывание как схема, как рисунок или в виде условных обозначений.

4слайд: Инженерная книга
Инженерная книга - подробный дневник всех занятий с детьми, в котором все этапы продвижения инженерного проекта, проблемы, задачи, решения описываются «детским языком». Для этого используются рисунки, схемы, простейшие чертежи.

Книга должна вестись регулярно, отражать реальный, живой процесс работы над моделями, фиксируя различные аспекты детской деятельности по созданию моделей.
Плюсом является аккуратное оформление книги, наличие большого количества детских рисунков и условных обозначений, а также простейших чертежей.
5слайд: Схемы, карты, условные обозначения(работа детей с символическим материалом)
 В образовательную деятельность (занятие) помещаем содержание, реализующее задачи обращения детей к знаковым формам мышления (схемы, карты, условные обозначения (работа детей с символическим материалом)). По мнению Н.А. Коротковой, «именно эти содержания вместе с позицией педагога обеспечивают подготовку ребенка к систематическому обучению к школе».
6слайд:Стимулирование инициативы детей (поддержка детских идей).
 Баланс взрослой и детской инициативы достигается не за счет жесткого разделения сфер господства взрослого и свободы ребенка, а за счет гибкого проектирования партнерской деятельности, при которой обе стороны выступают как центральные фигуры образовательного процесса.
7слайд:Стимулирование проговаривания своих мыслей вслух (объяснение детьми хода своих рассуждений)
Использование разных ситуаций, чтобы побудить детей к общению. Коммуникативная практика, осуществляемая на фоне конструктивно-модельной деятельности, требует словесного оформления замысла, его осознания и предъявления другим и задает социальные критерии результативности. Поэтому педагог задает открытые вопросы, на которые не предполагают ответы «Да» или «Нет», организует общение детей парами, тройками, группами, ролевое взаимодействие.
8слайд:Конструирование. Экспериментальная деятельность. Стимулирование общения детей между собой
 Во время продуктивной деятельности места детей не закреплены за ними жестко. Каждый ребенок может устроиться, где захочет, от раза к разу выбирая себе соседей сам. Дети могут свободно перемещаться по групповой, если им требуется какой-то инструмент, материал. Динамична и позиция воспитателя. На каждом занятии он располагается рядом с тем или иным ребенком, который требует его большего внимания.
Организованное таким образом общее рабочее пространство обеспечивает возможность каждому участнику видеть действия других, непринужденно обсуждать цели, ход работы и получаемые результаты, обмениваться мнениями и открытиями.
9 слайд: Обсуждение построек, оценка деятельности. Особым образом строится и заключительный этап деятельности. 
Прежде всего, это «открытый конец»: каждый ребенок работает в своем темпе и решает сам, закончил он или нет исследование, работу. Оценка взрослым действий детей может быть дана лишь косвенно, как сопоставление результата с целью ребенка: что хотел сделать - что получилось.
10 слайд: Обыгрывание моделей
 Поддержка игрового отношения к миру у дошкольников, перевод внешнего действия во внутренний план, развитие умения ребенка ставить продуктивные цели (сделать именно то, что задумано), которые пока что в значительной мере связаны с сюжетной игрой и несут в себе элементы практического экспериментирования с материалами. Приемы: сюжетно-ролевая игра, строительная игра, соревновательный элемент.
11слайд: Фотографирование деятельности и объектов
Педагогами создаются такие ситуации, как фотографирование воспитателем, фотографирование детьми (репортаж). Все это помогает осознанию ребенком деятельности, того, каким способом получен результат, способствует воспоминанию, какие при этом встречались затруднения, как они были устранены и что он чувствовал при этом.
12 слайд: Размещение моделей и конструктивных материалов в предметно-пространственной среде группы
 Детям важно постоянно видеть подтверждение того, что они что-то сумели, что у них получилось, конечные продукты всех участников, не теряя самостоятельной ценности, могут в итоге образовывать общий продукт (выставку, большое панно и т.п.). Поэтому применяем такие формы, как оформление пространства руками детей, ролевое взаимодействие, подготовка детьми этикеток, обозначений.
3.Практическая часть: 
Задание педагогам. 
1. Предложить поработать с инженерной книгой (участники должны самостоятельно договориться с кем они будут работать (в паре, тройками и т.д.), выбрать какой вид военной техники они будут собирать, предложить зарисовать схему будущей модели.
2. Из разных видов конструктора построить задуманную модель (можно опираться на схемы).
Вывод: с детьми образовательная деятельность строится с учетом уровня развития детей, их интересов, возрастных и индивидуальных возможностей, особенностью владения речью, широты кругозора, т.е. ориентировка на зону ближайшего развития (перспективного) развития и поддержки творческого начала в ребенке. Занятия по конструированию проходят в форме увлекательной игры развивают воображение и творческий потенциал.  
4.Заключительная часть 
Какие трудности вы испытывали в процессе работы? Какие игровые практики Вас заинтересовали? Как Вы думайте, в чем актуальность конструирования для современных детей?
